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Zmienna



/mienna programistyczna

« Zmienna to miejsce w programie, gdzie
przechowuje sie informacje, wykorzystywane
przez wykonujacy sie kod.

* Fizycznie to nazwane miejsce w pamieci,
gdzie przechowywane sg rozne dane jak
liczby, tekst, listy.

x = 15

Zmienna X
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/mienna w Pythonie

* Tworzy sie ona poprzez przypisanie
wartosci za pomocg znaku rownosci =.

x = 15

* Nie ma koniecznosci podawania typu
danych.

* Python rozpoznaje automatycznie typ
danych (np. int, float, str).

x = 15 Hint
x = '"15" Hstr



Deklarowanie zmiennych w Pythonie

Proba uzycia
zmiennej ktorej nie
zdefiniowano
(nie przypisano do
niej zadnych
wartosci)

raceback (most recent call last):
File "/home/main.py", line 1, in <module>
print (x)

lﬁl

NameError: name 'x'" is not defined

Do zmiennej X przypisano
liczbe catkowitg 15

Do zmiennej X przypisano
tekst o wartosci '15'




Reguty tworzenia nazw zmiennych

Nazwy mozna budowac z liter (wielkich i matych), cyfr, i znaku
podkreslenia ()

zmienna nr 04
Pierwszym znakiem nazwy nie moze byc¢ cyfra
1 zmienna = 0 #btad
Litery wielkie i mate sg rozrézniane.
 Nazwy rdoznigce sie jedynie wielkoscig liter sg rozne.
Nazwa # NAZWA # nazwa # NazwA # nazwhA
Dtugosc¢ nazwy nie podlega ograniczeniu

« Dla lepszej czytelnosci zaleca sie, aby nazwy byly zwiezte |
liczyty maksymalnie 79 znakow.

Zabronione jest uzycie jako nazwy ktoregokolwiek z tzw. stow
zastrzezonych jezyka Python.

print = 24 #btad



Umowne reguty tworzenia nazw
zmiennych

W nazwach zmiennych nalezy uzywac¢ matych liter (a nie
wielkich).

Wielkie litery sg zarezerwowane dla nazw wartosci statych,
Ktore nie mogg sie zmieniC w trakcie pracy programu.

Nazwy majg miecC znaczenie i utatwiac zrozumienie kodu
programul.

Mozna stosowac nazwy sktadajgce sie z 2 lub wiecej stow.

Spacje zastepujemy znakiem podkreslenia _. Spacja nie
jest dozwolona jako czesc¢ nazwy.

Unikanie nazw przesadnie diugich. Zmienne potrzebne
jedynie "chwilowo" mogg byc¢ jednoliterowe (np. I, |, k).

Nazwy zaczynajgce sie od podkreslenia (_) majg specjalne
znaczenia. Nie nalezy ich tworzyc.



Cwiczenie 1
Ktore nazwy zmiennych sag
Poprawne a ktore nie? Dlaczego?
n

tyk 123 14. stay

print 15. @nazwa

exclusion@ 16. default_user host name
4 euler271 17. aBrAkAdAbRa
5. user-name-surname 18. temperatura®C
6. moja zmienna 19. gracz-1
7. Wiek _ucznia 20. Liczba do 2”"potegi
8. _ 21. For_do_danych_z badania
9. X 22. Liczba+2
10. X 23. Predkosc m/s
11. imie 24. Init__
12. liczba# 25. Stop()

13. s 26.



Cwiczenie 2

Popraw btedne nazwy zmiennych

1. lwiek 14. temperatura®C
2. print 15. ileWynosiWygrana?
3. for 16. aBrAkAdAbRa
4. Imie-nazwisko 17. Liczba+2

5. moja zmienna 18. gracz-1

6. @ w_afryce 19. najlepszy wynik
/. imie ucznia z klasy 20. moje.dane

8. data-urodzenia 21. Predkosc m/s
9. liczba#punktow 22. ztoty medal
10.suma ocen 23. czyWygral?

11. liczba# 24. M&Ms

12. nadawca@poczta.onet.pl  25. %wyniki
13. www.gogle.com 26. zarobki_$



Alfabet Unicode

Nazwy mozna utworzyc korzystajgc z
szerokiego zestawu znakow Unicode.

Mozliwe wykorzystac znaki z rozszerzonego
alfabetu tacinskiego (w tym litery polskie),
alfabetow azjatyckich, afrykanskich czy
amerykanskich.

Nie jest to rekomendowane

Problem z odczytywaniem takich znakow przez niektore
edytory programowania.

Lepiej ograniczyc sie do liter podstawowego
alfabetu tacinskiego.



Uzycie znakow Unicode
@uMmuuwy = 15 QuimELIWIT _
print (@QWMGLWI) (GUuIDELILI)
% = 20
print (4)
Ovoua = 25

print (Ovonua)
JuAlbwlbnilb = 30

print (Whalbwlbnil) (UudLwluncl)
35 = P‘“‘" ?ui

print (epwl) (an)
AH = 40

print (HH) (T

Gzegzdbtka = 50

Gzegzotka
print (Gzegzdtka) (Gzegzoika)



Cwiczenie 3
1. Przecwicz znaki z rozszerzonego alfabetu
tacinskiego.

2. Zbadaj jakie inne alfabety mozna uzyC w
Pythonie.

3. Sprawdz czy jako nazw zmiennych mozesz
uzyC emotek dostepnych w Unicode.

4. Zorientuj sie, czy da sie uzyc fikcyjnych
alfabetow:
1. plQaD (Klingonski)
2. Quenya
3. Aurebesh



Konwencje notacji nazw



Snake case

* Nazwy definiowane sg przy uzyciu matych liter, a
stowa oddzielane znakiem podkreslenia .

« W wypadku wystepowania kilka zmiennych o
podobnym znaczeniu, na koncu dodaje sie liczby
(na przyktad zmiennal, zmienna?).

* W programowaniu stosuje sie hazwy
aTgIOJezyczne. Wyjatkiem mogg bycC nazwy
wtasne.

1nput data

time for testing
user name

data group key
userl, user?



Notacja wegierska

Sposob zapisu nazw zmiennych oraz obiektéw, polegajgcy na poprzedzaniu
witasciwej nazwy mata literg (literami) okreslajgcg rodzaj tej zmiennej (obiektu).
Notacje wegierskg wymyslit Charles Simonyi, programista z Microsoft.

iLiczba,1 Liczba,1 liczba
sImie, 1Count, fWynik, cPlec, sUser data source
Przyktad uzycia notacji wegierskiej do nazywania zmiennych w C++:
o s-string (taficuch znakow), ¢ - char (jeden znak), i - int
Charakterystyczne sg ztozenia przedrostkdéw, zblizone do jezyka wegierskiego.
o lIpcsz -, dtugi” (,,daleki”) wskaznik na staty cigg znakéw zakoriczony bajtem zerowym
o pfn-wskaznik na funkcje

Najwiekszg wadg tego systemu jest koniecznos¢ poprawy nazwy w kazdym
miejscu jej wystepowania przy zmianie typu zmiennej (np. z int na float).

Notacje wegierskg stosuje sie takze w celu zaznaczenia zasiegu zmiennej, np.:

e g _iZmienna - zmienna globalna, integer, _Zmienna - zmienna lokalna



PascalCase

« System notacji, w ktorym kolejne wyrazy
nazwy pisane sg tgcznie, rozpoczynajgc
kazdy z nich wielkg litera.

TotalValue,MaxSpeed, URLName,
UserName.

 Odmiany
 PascalCase - zawsze rozpoczyna sie wielka
litera.

BackColor, FatalError, DataStream.

« camelCase - zawsze rozpoczyna sie matg
litera.

backColor, fatalError, dataStream.



Cwiczenie 4

W jakiej konwencji zostata napisana nazwa danej zmiennej:

L IL_ICZba B 5_ 11. AdresEmail =
2. wiek ucznia =12 "test@example.com"”
3. TemperaturaDnia =23 12. PunktGracza = 50
4. bZalogowany = True  13.INumer =14
- — 14. imie_uzytkownika =
5. sreqlma_ocen = 4.5 Marek’ Y
6. slmie ="Jan 15. czy_zalogowany = True
7. fCena =19.99 16. nazwa_pliku ="dane.txt"
8. dictUzytkownik = 17. DaneUzytkownika
imie': "Marek", .
"wiek": 30} 18. sHasloUzytkownika

9. liczba_punktow = 100  19- flosc_prob
10. IstWyniki = [1, 2, 3] 20. HistoriaZakupow



Operacje na zmiennych



Definiowanie i inicjalizacja zmiennych

W momencie definiowania zmiennej
(podanie nazwy) inicjalizujemy jg jakas

wartoscia.

x = 12 # x typu catkowitego
print (x)

x = 'ala ma kota' # x string

print (x)



Wczytywanie zmiennych

« Zmienng mozemy wczytac z klawiatury.
Stuzy do tego polecenie input.

input (x)
print (x)

* Polecenie input wczytuje domysinie
dane jako tekst. Nalezy dokonac
konwersji na okreslony typ.

X = 1nt(input ())
print (x) #int



/mienna pusta

* Aby zainicjowac zmienng wystarczy podac
jej nazwe. Mozna utworzy¢ zmienng bez
ustalonej wartosci lub przypisa¢ wartosc.

X = None
print (type (x))
# <class 'NoneType'>
x = 10
print (type(x)) # <class 'int'>



Wartosc None

o Istnieje specjalna wartosc
None, ktéra symbolizuje brak
wartosu

o Czesto uzywana jako wartosc
nowej zmlennej,fdy nie jeszcze
przypisano jej zadnej wartosci.

« None uzywana jest takze, by
pozbyc sie wartosci zmienne;.

name = None

print (name) # None
name = ,Uzytkownik"
print (name) # Marcin
name = None

print (name) # None

« Aby sprawdzi¢, czy zmienna zawiera
wartos¢ None standardowo uzywa sie
is None zamiast == None.

« Stowo kluczowe is sprawdza, czy po
obu stronach znajduje sie doktadnie
ten sam obiekt.

name = None
print (name 1is None)

#True
name = " Uzytkownik"
print (name 1s None)

#False
name = None
print (name 1s None)

#True



Cwiczenie 5
o Uzupetnij brakujace fragmenty:
name =
surname = ,Kowalski"
print (name is None) #
print (name) # None
print (surname) # Kowalski
name = surname
surname = , Nowak"
print (name 1is None) #

print (name) #

print (surname) #




Ustalenie typu zmienne;

* |Instrukcja type (zmienna)

* |nstrukcja type (zmienna) zwraca typ
zmienne| podanej jako argument obiektu
type.

X = 27
print (type(x)) # <class 'int'>



/miana typu zmiennej

* Nie ma koniecznosci definiowania typu danych.
Zmienna w Pythonie ma typ zalezny od zawartosci.

* Typ zmiennej {est dynamiczny tzn. ze w momencie
zmiany zawartosci na inny rodzaj, typ zmiennej
ulega automatycznie zmianie.

x = 15
print (type (X))
x= 15.0

print (type (x))
x = True
print (type (X))
x = '15"
print (type (x))

# 1int

# float

# bool

# str




Przypisywanie zmiennych

o Sytuacja, gdy do zmiennej zostanie przypisana wartosc innej
Zzmiennej.

o Potencjalne ryzyko pomytki w programie.

o Zmienne wskazujg na wartosci, a nie na inne zmienne.

a = 12
b = a
a = 24

print (a) # 24

print (b) # 12,

# b wskazuje na wartoé¢ 12, a nie na
zmiennag a



Kasowanie zmienne]j

o Do skasowania zmienng uzywana jest instrukcja
,del”. Jesli po skasowaniu zmiennej bedziemy
chcieli wyswietli¢ jej wartos¢, pojawi sie btad.

imie = ’'Marek’ puts 'Marek'
(1mie)

print (1mie)
imie
(imie)

del 1mie

Jarek
raceback (most recent call last):
p 1 nt ( imiLe ) File "/home/main.py"”, line 6, in <module>

print (imie)

MameError: name 'imie' is not defined




Kasowanie zmienne]j

o Do skasowania zmienng uzywana jest instrukcja
,del”. Jesli po skasowaniu zmiennej bedziemy
chcieli wyswietli¢ jej wartos¢, pojawi sie btad.

imie = ’'Marek’ puts 'Marek'
(1mie)

print (1mie)
imie
(imie)

del 1mie

Jarek
raceback (most recent call last):
p 1 nt ( imiLe ) File "/home/main.py"”, line 6, in <module>

print (imie)

MameError: name 'imie' is not defined




Przypisywanie wyrazen do zmiennej

o Zmienna moze by¢ uzyta wewnatrz wyrazenia w miejsce
wartosci. Wowczas wartosc wzigta ze zmiennej bedzie
uzyta przy obliczaniu wartosci wyrazenia.

# 100+200
print (100+200) #wynik 300

« Wyrazenie, w ktorym do zmiennej o nazwie wynik”
przypisywana jest suma dodawania liczb 100 i 200.
/mienna wynik jest wyswietlana poleceniem print

().
wynik = 100 + 200 # 100+200

print (wynik) #twynik 300




Cwiczenie 6
1. Napisz program wczytujgcy 2 liczby catkowite |

wyswietlajgcy wynik czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych.

2. Napisz program, ktory pobierze od uzytkownika dane
personalne: imie, nazwisko, miejscowosc, ulice,
numer domu, numer mieszkania a potem wyswietli na
ekranie je wedtug ponizszego szablonu:

Jan Kowalski
ul. Nowakowa 1/1
miejscowosc: Warszawa

3. Napisz program, ktory wczyta od uzytkownika jego
wage oraz wzrost, a nastepnie obliczy i wyswietli na
ekranie BMI wedtug wzoru: BMI = waga/wzrost2

4. Napisz program, przeliczajgcy wartosc kwoty w
ztotowkach na dolary. Kurs dolara poszukaj w
aktualnych danych NBP.



Powtorzenie

1. Coto jest zmienna?

2. Jak tworzy sie zmienng w Pythonie

3. Jak zadeklarowac typ zmiennej w Pythonie?

4. Czy mozna wyswietli¢ zmienng, do ktorej nie przypisano
zadnej wartosci?

5. Jakie reguty musi spetni¢ nazwa zmiennej w Pythonie?

6. Omow nastepujgce konwencje tworzenia nazw

a) Snake case
b) Notacja wegierska
c) PascalCase

7. Czy mozna utworzycC pustg zmienng?

8. Do czego stuzy wartos¢ None?

9. Podaj instrukcje, ktora pozwala ustali¢ typ zmienne;.
10. Czy zmienna moze zmienic swoj typ? W jakiej sytuacji?
11. Jak skasowac zmienng?



