Charakterystyka jezyka Python

M@a3k Pyo€£kd

Programowanie w Pythonie



Linie kodu

* Linie kodu sg zakonczone ENTER-em.

— Nie uzywamy znaku srednika ; jak w C++, Pascalu,
Javie itp.

print ('Hello World')

 Jeslilinia kodu jest tak dtuga, ze trzeba j3
podzieli¢ na wiecej, nalezy uzy¢ backslasha \.

print\
('Hello World"')



Wociecia
Wciecia sg traktowane jako poczatek bloku kodu.

Czesto dwukropek pojawia sie jako poczatek nowego
bloku

Wciecia jako wydzielanie blokéw kodu to cecha
unikatowa wsrod powszechnie stosowanych jezykow
programowania.

* W jezykach programowania wywodzgcych
strukture blokowg od Algolu bloki kodu
zaznaczane sg klamrami lub stowami kluczowymi
(Ci Perl uzywaja { }, Pascal uzywa begin i end).

Jednakze we wszystkich tych jezykach programisci
stosujg wciecia, by wyrézni¢ wizualnie bloki w
otaczajgcym kodzie.



Wociecia

* Wciecia sg traktowane « Dwukropek czesto
jako poczatek bloku nojawia sie jako
kodu. noczatek nowego bloku

a=>S 1f a>3:

if a>3: 1t 4<o:

if 4<5: class:
print 2
else:
print 3
else:
print 4

print 5



Komentarze

 Komentarz stuzy do opisu, co robi dany element
kodu programu.

— Zazwyczaj to skomentowanie mniej oczywistych partii
kodu, informacja do czego stuzy dana funkcja itp..

— Czasowe wytgczenie wiersza kodu chwilowo
niewykonywanego

« Komentarz jest ignorowany przez kompilator i nie
wptywa na dziatanie programu. Stuzy tylko cztowiekowi.



Komentarze

* Jednoliniowy

* Oznaczany znakiem # (kompilator ignoruje wszystko co jest dalej).
Zazwyczaj po # zostawia sie jedng spacje, by oddzieli¢ tekst
komentarza

print ('Hello World') # tekst na ekranie

* blokowy

 Oznaczany ”’ i/, pomiedzy ktore wstawiony jest wieloliniowy
komentarz

print ('Hello World')
r r 7
Instrukcja wyswietla

tekst na ekranie
r r 7



Komentarze - przyktad

[}

Prosty program
wypisuje tekst na ekranie

A4
5
6

('Hello World")




Nazwy obiektow

* |stotna wielkosc liter (A + a)

* Nie mogg zaczynac sie od cyfry

* Nazwy mogg zawierac wielki i mate litery, cyfry,
znak podkreslenia

* Poprawne * Niepoprawne
Marek, Marekl, lmarek,
Marek 2, mArEk5, marek”"&@,
Marek 1 1a, #qWl +==



Zastrzezone stowa w jezyku python

* and, assert, break, class,
continue, def, del, elif, else,
except, exec, finally, for,
from, global, i1f, import, 1in,
is, lambda, not, or, pass,
print, raise, return, try,
while



Nieistniejgce nazwy

* Przy probie dostepu lub uzycia nieistniejgcej
nazwy zostanie wyswietlony btad

7 print ('Hello World')  #tekst na ekranie
8 -
9 print ((x)]

Hello World
Traceback (most recent call last):
File "main.py", line 9, in <module>
print (x)
NameError: name 'x' 1s not defined




Typy i deklaracje danych

* W pythonie nie ma potrzeby deklarowania
zmiennych. W momencie ich uzycia sg
automatycznie deklarowanie.

X = 5
# deklaracja zmiennej x

* Nie trzeba tez deklarowac typu zmiennej. Zostaje
on wymuszony w zaleznosci od rodzaju danych

X =5

# 5 to liczba catkowita — x to integer
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Operato
Podstawienie=(x = 11)
Poréwnanie == (y == 0)

ry

Dziatania na liczbach + - * /

Dziatania na tancuchach
— +t3czenie fancuchow
— % formatowanie tancuchow

Logiczne operatory (and,

0
o

not)



Przyporzagdkowanie

* Operatorem przyporzgdkowania jest symbol =.
X = 5

* Mozliwe jest potgczenie go z innymi operatorami

y *= 3 + vy x += 1
Rownowazne Rownowazne
vy = vy * (3 + V) x = x + 1

* W pythonie nie ma odrebnego operatora inkrementacji /
dekrementacji

Xx++ / x—-
e sgzabronione.Nalezyuzy¢x = x + 1 /x = x - 1



Wielokrotne przyporzagdkowania

* Wielokrotne przyporzagdkowania
X, y =2, 3

e Jest rownowazne

X = 2

y = 3

e Zamiana wartosci zmiennych
X, y =Y, X

e Jest rownowazne

Z = X

X =y

vV = Z



Operatory

Operacje arytmetyczne

X+y X -y x/y X*y x//y
X%y -X X **y

Operacje bitowe
X|y XNy X&y X<<n X>>N
~X

Operatory relacyjne

< <= > >= ==
|= <> is is not

Operacje logiczne
X ory Xandy not x
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Typy danych proste

null Obiekt zwracany przez funkcje, ktore nie Istnieje doktadnie jeden
zwracajg jawnie zadnej wartosci. Nie obstuguje | obiekt null pod nazwg
zadnych dodatkowych operacji. wbudowang None.

Integer Liczba catkowita. Typ domysiny dla liczb z=4/2

Float Liczba zmiennoprzecinkowa pi =3.141519

String Napisy (tarncuch tekstowy) s ="Ala ma kota”

Bool Typ logiczny X = true

Complex Liczba zespolona (czes¢ rzeczywista + urojona) |y = 2.2-3.3e-2j
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Typy danych ztozone

Lista

kontener danych przypominajacy tablice z zachowaniem
kolejnosci elementéw. Modyfikowalna
x=[1, ¥, [4,(1,1-j)], {1:'b}]

Stownik

Zbioér par klucz-wartosc. Kolejnos¢ elementéw nie jest
zachowana, a wartosci s modyfikowalne.
x={(1,2,a’):[3,’s’,8.2e-2], ‘x":4j}

Krotka

Niemodyfikowalna lista. Raz stworzona krotka nie moze
zmieniac swojej zawartosci.
x=(2,3,'b’,(0,0),[1],{})

Zbiory mutowalne (set)

Elementy w zbiorze nie mogg sie powtarzad.
a=set(['x’,y’,5,6])

Zbiory niemutowalne
(frozenset)

niezmienna wersja obiektu zbidr (set)
a=frozenset([7,’c’,set([‘0’,0]),11])

Wektory i tablice
(biblioteka array)

Macierze i tablice wielowymiarowe
>>>import array
a = array.array(’f’,[1.0,3.14,6.66])

Utamki
(biblioteka fractions)

Przechowuje licznik i mianownik
>>>from fractions import Fraction
u = Fraction(3, 5) — Fraction(1, 5)
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