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PC dla poczatkujgcych




Pytanie

» Kiedy powstat pierwszy komputer?



Pierwsze komputery
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Replacing a bad tube meant checking among ENIAC’s 19,000 possibilities.
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Mamy rok 2017 1 mgj telefon ma
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Architektura von Neumanna

* Podziat informacji na rozkazy i dane.

« Komputer sktada sie z:
— Pamieci komputerowej (tu sg dane i rozkazy)

— Jednostki sterujacej (pobiera dane, instrukcje i
przetwarza je)

— Jednostki arytmetyczno-logicznej (wykonuje
podstawowe operacje arytmetyczne i logiczne)

— Urzadzenia wejscia/wyjscia
« System jest uniwersalny i realizuje rozne
operacje bez ingerencji w sprzet



Jak wspotpracuje komputer

Programy
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ﬁ System operacyjny

Uzytkownik ‘

Sprzet
komputerowy




Komputery IBM PC

Komputery typu IBM PC sg obecnie najbardziej
rozpowszechnionymi systemami komputerowymi.

Modutowa konstrukcja pozwala na konfigurowanie systemu wedtug
potrzeb uzytkownika.

Kazdy komputer zawiera jednostke systemows, do ktorej
dotgczona jest klawiatura i monitor i inne urzgdzenia zewnetrzne.

Komputer zawiera nastepujgce urzgdzenia i bloki funkcjonalne:
— ptyte gtowna,

— procesor,

— karty rozszerzajgce (karta graficzna, karta dzwiekowa, karta sieciowa),
— naped optyczny,

— dysk twardy,

— Zasilacz,

Urzadzenia zewnetrzne:

— Skaner

— Drukarka

— Klawiatura i mysz

— Gtosniki i mikrofon

— Monitor 10



Organizacja komputera PC

pamiec

operacyjna

szyna (bus)
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Cechy komputerow PC

Programowalnos¢ | Komputer realizuje dziatania zalezne od oprogramowania i
rozkazow dostarczonych przez uzytkownika.

Otwarta Pozwala na modyfikacje, rozbudowe i rozszerzanie

architektura mozliwosci komputera

Standaryzacja Umozliwia wspotprace sprzetu komputerowego réznych

elementow producentow

Obszerna Architektura IBM PC istnieje na rynku ponad 40 lat

dokumentacja
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Schemat komputera IBM PC
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Podziat elementow IBM PC

pad

Jednostka
centralna

Y

Zasilacz
Naped
Optyczny Procesor
Czytnik
kart Pamleé
RAM
Twardy
dysk BIOS
Obudowa

Ptyta
gtdbwna

~

Urzadzenia
zewnetrzne

'ERN

Karty

rozszerzen

v

Graficzna

Muzyczna

\. Gtosniki Drukarka
Interfejsy
Mikrofon Skaner
Magistrale Monitor Klawiatura
Mysz
Sieciowa
14




Jednostka centralna

» Zasadnicza czesc zestawu komputerowego, w
ktérej umieszczono najwazniejsze elementy
sktadowe komputera. Wszystkie podzespoty sg
zawarte w jednej obudowie.

* Najczesciej zawiera:
— Zasilacz

— Ptyta gtdbwna z procesorem, pamiecig operacyjna,
BIOS-em

— Porty komunikacyjne
— Dysk twardy
— Napedy optyczne i magnetyczne 15



Jednostka centralna IBM PC

_ wlcznik komu‘f'era

naped DVD -

stuchawki.
gtosniki

USB usSB

mikrofon

; péw

kratka

wentylacyjna

gniazdo
zasilania

porty USB
Ethernet Lan
RJ-45

Gniazda
AUDIO

otwory
wentylacyjne
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Jednostka centralna IBM PC

BUDOWA JEDNOSTKI CENTRALNE])
KOMPUTERA

Zasilacz Obudowa

Procesor (z wentylatorem)

g

amigé RAM

>

Karta rozszerzen (np. graficzna)

AR . . e



Plyta gtodwna

* Ptyta gtowna to ptytka drukowana bedaca
najwazniejszym elementem budowy
komputera.

* Na niej sg umieszczone (lub potgczone z
nig) wszystkie komponenty i elementy
komputera.

* Od wykonania i solidnosci ptyty gtownej
zalezy jakosc | komfort pracy zestawu
komputerowego.

18



Budowa ptyty gtownej

-
-
-
7/
7
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Schemat ptyty gtownej

Intel® H170 Chipset Block Diagram

1x16 lanes DDR4/DDR3L

PCI Express” 3.0 Graphics 6th Generalon Up to 2123/1600 MHz*
Intel” Cora™

Processors

Three Independent Processor Graphics DDR4/DDR3L
Displays Support®

Up to 2133/1600 MHZ*

Intel® High
Definition Audio’

- - 6 x SATA ports, eSATA;

Upto 8 x USB 3.0 Ports

e
Intel® H1T0 Intel® Rapid Storage

14 x USB 2.0 Ports Chipset

XHCE USB Port Disable

Technology for
PCl Express® Storage”

Intel® Integrated
10/100/1000 MAC

Intel® Smart
Sound Technology®
FCle* x1 SM Bus ” Intel® Small
Business Advantage?

Intel® ME 11 Firmware

Intel* Ethemet Connection and BIOS Support

20




Zawartosc ptyty gtownej

Procesor

Chipset

PamieC komputerowa
Gniazda rozszerzen
Interfejsy komputerowe
Kontrolery urzgdzen
BIOS

21



Procesor

* Centralny komponent komputera (CPU)
przetwarzajgcy dane | wykonujgcy polecenia.

* Procesor jest elementem wykonujgcym
Instrukcje.

— Zbior tych instrukcji (wykonujgcych konkretne
zadanie) nazywamy programem.

— Procesor przetwarza dane, wykonujac na nich
podstawowe operacje arytmetyczne i logiczne,
na podstawie rozkazow z pamieci operacyjnej.

22



Procesor

23
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Chipset

Chipset to uktad scalony sterujgcy praca ptyty
gtownej.

Jest dostosowany do pracy z konkretnym typem
procesora (Intel lub AMD).

Decyduje o wydajnosci i niezawodnosci ptyty gtdwnej.

— Konfiguracja parametrow chipsetu mozliwa jest poprzez
BIOS.

Chipset sktada sie z wielu modutow

— Integruje | zapewnia wspotprace komponentow
komputera.

— Steruje przeptywem informac;i

— Dokonuje translacji protokotow transmisji danych

— Synchronizuje czestotliwosci taktowania i poziomy napiec
magistral.
25
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BIOS

* BIOS (akronim ang. Basic Input/Output
System - podstawowy system wejScia-
wyjscia)

« Zapisany w pamieci state] zestaw
podstawowych procedur ptyty gtowne.

— Dla kazdego typu ptyty gtownej zestaw operacji
jest inny.

27



Nowoczesne uk’rady BIOS
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CHOS Setup Utility - Copyright (C) 1994-2003 Award Software

Standard CHOS Fetaures

Advanced BIOS Features

Integrated Peripherials
Pouwer Hanagement Setup

PnP/PCI Configurations

PC Health Status

FrequencysVoltage Control

Top Performance

Load Fail-Safe Defaults
Load Optinized Defaults
Set Supervisor Password
Set User Password

Save & Exit Setup

Exit Without Saving

Esc : Quit
F8 : Dual BIOS/Q-Flash

Ti+¢: Select Item

Save & Exit Setup

Time, Date, Hard Disk Type...




Intel® Visual BIOS

Home ET! Devices Cooling Performance Security Power

Processor Information Memory Information

Intel(R) Core(TM) i3-4010U CPU @ Total Memory 3 GB
Processor Type -
1.70GHz Memory Speed 1600 Mhz
Host Clock Frequency 100 MHz DIMML (Memory Channel A Slot 0) 8 GB

1.70 GHz DIMM2 (Memory Channel B Siot 0) NotInstalled
L2 Cache RAM 2x0.25M8
L3 Cache RAM 3 MB
Processor Signature 00040651

Processar Familv 06k Madel 45h

System Date & Time
Event Log

Ll Date M! mf m Clear Event Log [
o ( Event Logging i
[ Time: (6] [N (G i .
8 mn Event Type (Count) Time of Occurence

Set CMOS Battery Failure (1) 1/1/2012 0:0: 0
Oct. 2017 03:11:59PM R
CMOS Checksum Error ( 1) 1/1/2012 0:0: 0

Default Visual BIOS Start Page SHICS TR Nuk S (L) HLEGLED,0:0

Home Pae 1 n

i Here you can look at your basic system information, set the BIOS time, select what page you'd like to see when Visual BIOS is opened, and view

vimportant system events.




PamieC komputerowa

* /Zbior réznego rodzaju podzespotow
komputera, stuzacy do przechowywania
danych | programow (systemu operacyjnego
oraz aplikacii).

* Wyrozniamy:

— Pamie¢c RAM
— Pamie¢c ROM
— CMOS
— Cache

31



Pamiec RAM
« Pamie¢ RAM (ang. Random Access Memory
- pamieC o swobodnym dostepie).
 PamiecC operacyjna (robocza) komputera.

— Stuzy do przechowywania danych i rozkazow
aktualnie przetwarzanych przez procesor.

 PamieCc RAM jest pamiecig ulotng

— po wytgczeniu komputera, informacja w niej
zawarta jest tracona.
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Budowa pamieci RAM

Szyna adresowa

~~

Dekoder adresu kolumn

l

N

Dekoder
adresu rzedow

R 2 A 2

y

Szyna danych

33



Sloty pamieci RAM na ptycie

34



PamiecC Cache

Szybka pamiec podreczna (ang. Cache
Memory), stuzgca do przechowywania czesto
uzywanych danych.

Stanowi bufor pomiedzy wolng dynamiczng
pamiecig operacyjng (DRAM) a procesorem.

Typ pamieci Static RAM (SRAM)
Wielkosc jej wynosi 1 MB — 32 MB

35



Struktura pamieci RAM |
Cache

Procesor



Cache L-1, L-2, L-3

- L i vl W
g | - Umieszczona w jgdrze

procesora umozliwia
najszybszy transfer danych.

q

Bufor miedzy pamiecig RAM a
jadrem procesora i pamiecig
cache L1.

- el

Szybki bufor do wymiany
danych z pamiecig RAM i
pomiedzy rdzeniami.

37



Gniazda rozszerzen

* Gniazda rozszerzen umozliwiajg montaz
dodatkowych kart rozszerzajgcych
mozliwosci komputera.

* Popularne gniazda rozszerzen:
— PCI

— PCI-Express

38



PCI

PCI - Peripheral Component Interconnect
32 (lub 64)-bitowa szyna danych
Taktowanie 33 lub 66 MHz

Przepustowos¢ 133 - 533 MB/s

Wprowadzona w 1992 roku
— Kompleksowe rozwigzanie dla roznego typu kart
— Dominowata do 2010

Obstuguje standard Plug’'n’Play.
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PCI-EXxpress

Szeregowa magistrala tgczgca dwa punkty (Point-to-

Point).

« kazde urzgdzenie PCI-Express potgczono bezposrednio z
kontrolerem.

Sygnat przekazywany jest za pomocg dwoch linii, po
jednej w kazdym kierunku (nadawcza i odblorcza)

« Czestotliwos¢ taktowania wynosi 2.5GHz.

* Przepustowosc jednej linii wynosi 250MB/s.

Mozliwe jest kilka wariantow tej magistrali-z 1, 2, 4, 8,
12, 16, 24 lub 32 liniami.

Wraz ze wzrostem liczby linii wydtuzeniu ulega gniazdo.

— Czesc¢ poczgtkowa ztgcza jest wspolna. Na koncu sg
dodawane jedynie nowe linie.

— Konstrukcja umozliwia wtozenie wolniejszej karty do
szybszego gniazda (odwrotnie niemozliwe).

41
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Interfejsy komputerowe

RS-232
PT
PS/2
USB

43



Interfejs RS-232

Interfejs szeregowy

Transfer do 115,2 kb/s

Dtugos¢ magistrali do ok. 15 m
Liczba portow - 1 lub 2

Liczba urzgdzen - jedno na port
Ztgcze 9-pinowe DB9

e Zastosowanie

» sprzet specjalistyczny, pomiarowy,
diagnostyka samochodowa,
programowanie uktadow logicznych

44



Interfejs LPT

Interfejs rownolegty
Transfer do 2 Mb/s

\\\\\\\\\\\\\

Liczba portéw -1 19 (99999 DOODH O

Ztgcze 25-pinowe DB25

Dtugo$¢ magistrali do 10 m

Liczba urzadzen - jedno na port

e Zastosowanie

 drukarki, skanery, pamieci masowe,
urzgdzenia przemystowe,

45



Intertejs PS/2

Interfejs szeregowy >
Transfer 40 kb/s
Dtugos$¢ magistrali 1,8 m

Liczba portow 2 (po jednym dla
Klawiatury i myszy)

Liczba urzadzen - jedno na port
Ztgcze 6-pinowe miniDIN

Zasilanie przez interfejs
5V/100mA

« Zastosowanie
» Podtgczenie klawiatury i myszy

1 Dane

2 Zarezerwowane

3 Masa

4 zasilanie +5V 100mA
5 Zegar

6 Zarezerwowane

46



Interfejs USB

Interfejs szeregowy
Transfer
« USB1.1: 12 Mbit/s (1,5 MB/s)
« USB 2.0: 480 Mbit/s (60 MB/s)
« USB 3.0: 5 Gbit/s (640 MB/s)
« USB 3.1: 10 Ghit/s

USB 3.2: 20 Gbit/s
USB 4. 40 Ghit/s
Dtugos¢ magistrali do ok. 3 m
Liczba portow
« 0d2do10
Liczba urzgdzen — do 127 na port

Zastosowanie

Podtgczanie i1 zasilanie wiekszosci elektroniki
domowe] -



Wtyczki | gniazda USB cz.1

12mm X 8,5mm x 8,3mm X
4.5mm 7,3mm 2,5mm

48



Wtyczki 1 gniazda USB c¢z.2

Mini-A Mini-B Micro-A Micro-B
6,8mm X 3mm 6,8mm X 3mm 6,8mm X 6,8mm X
1,8mm 1,8mm

12345

USB 3.0 micro-B ’g‘ FRRRR @
C X ]

Micro-AB 49




Drzewo USB

Pojedyncze gniazdo USB potrafi obstuzy¢ do 127
urzgdzen.

Mogg by¢ podtgczone w drzewo urzgdzen USB.
Potgczone sg poprzez huby (rozgatezniki).

Wymagajg jednak oddzielnego zasilania.

50



Express Card

ExpressCard -
standard ztgcza <7
stosowanegow  \_.
notebookach
pozwalajgcy na _
zamontowanie NS
dodatkowych kart &
rozszerzen.
Urzadzenia
korzystajgce ze
standardu
ExpressCard mogg
komunikowac sie z
komputerem za
pomocg standardu PCI
Express lub USB.

mim

54 mim

CardBus PC Card

; ExpressCard34 ]mpn

- I 26 pin

68 pin

51



Thunderbolt

Interfejs szeregowy

Transfer
« Thunderbolt 1: 10 Ghbit/s
 Thunderbolt 2: 20 Gbit/s
 Thunderbolt 3: 40 Gbit/s
« Thunderbolt 4: 40 Gbit/s
« (Swiattowod do 100 Gbit/s)
Dtugosc¢ magistrali: ok. 3 m (100m

Swiattowod)

Liczba portow: 2 - 4

Liczba urzadzen na port — do 6

Zastosowanie
Urzgdzenia wymagajgce przesytu duzej ilosci
danych: Przenosne twarde dyski SSD, monitory,

stacje dokujgce laptopow, kamery cyfrowe skanery,
drukarki.



Wtyczka Thunderbolt

Mini Display Port

tole)



NOSNIKI DANYCH
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Dysk twardy

 PamieC masowa gromadzgca dane na
talerzach magnetycznych.
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Budowa twardego dysku

Glowica |
Os$ obrotu zapisujaco-odczytujaca
talerzu

Ramie glowicy

Talerze magnetyczne

Mechanizm pozycjonujacy
(pozycjoner)

Obudowa dysku Tasma komunikacyjna 56



gtowicy

inferfejs dysku ramig o
sciezki tworzace

sekio linde

syanaly ry cylinder

silnik finiowy
sterujace — =

R .-:
Sl .

&lgktronika
pozZycjonera

buior
danych

o
it

blok zapisu

szyna blok odczytu 1@ mechanizm
danych DOZYCONUIECY
detekejarkorekgja La| glowica zapist fodezyty y N
| unoszona na " poduszce dyski wirujgce
bled dw powaetrzng) nad 2 szybkoscia
powierzehnia dysku 7200 obr/min

57

Rys. 9.1 Schemat blokowy dysku twardego



SATA

« Serial ATA (ang. Serial Advanced
Technology Attachment, SATA) —
szeregowa magistrala komputerowa do
komunikacji pomiedzy ptyta gtownag, a
pamieciami masowymi, jak dyski twarde.
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Naped optyczny

Pamie¢ masowa gromadzgca dane
zapisywane | odczytywane za pomoc3a
promienia laserowego.

CD

DVD

BD

HD DVD
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Dysk kompaktowy

Maty wymienny
krgzek wykonany z
tworzywa
sztucznego o
sSrednicy 12 cm |
grubosci 1.2 mm,
ktory potrafi
pomiesci¢ od 700
MB do 100 GB
danych.
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SO pivly Nadruk

<--- Warstwa zabezpieczajgca

- X Al
" Odbijajgca warstwa aluminium

B s
Przezroczysta warstwa
widkna poliweglanowego

: - Fragment
Spiralna sciezka : R
pojedynczej Sciezki

Poczatek
sciezki

P —_——

120 mm : ]
0

* Promien lasera

Rysunek 3.35. Przekr6j ptyty CD i spos6b zapisu informacji
61



Zapis danych na CD

 Informacja zapisana jest na spiralnej Sciezce
za pomocg tzw. "pitow" i "landow".
— Pity to wgtebienia na powierzchni dysku
— Land to powierzchnia ptaska

* Pity i landy majg rozne odbicie promienia
laserowego (pity stabsze).

» Sciezka o dtugosci ok. 6 km ma szeroko$é

0.6 mikrometra, a odlegtoS¢ miedzy
sgsiednimi sciezkami wynosi 1.6 mikrometra.
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land pit

fragment plyty CD

nadruk
warstwa z aluminiun

warsiwa worzywa
sztucznego

strumien swiatla
odbity od landu

obiektyw

1

dicda
fotooptyczna

\ laser diodowy

glowica ocdczytujgca

Zasada odezyte informacji = dysku CD



Pamie¢ FLASH

 Komorka pamieci Flash sktada sie z
tranzystora polowego.

* Do przechowywania danych stuzy bramka
ptywajgca.

» Wprowadzony elektron wptywa na przeptyw
pradu miedzy zrodtem a drenem. W ten

Sposob sprawdza sie zawartos¢ komorki
pamieci FLASH.
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Budowa komorki pamieci FLASH

Warstwy tlenku
|zqu jgcego

Bramka sterujaca

Bramka ptywajaca

J
.
.
-
r

Zrodlo - Dren
. n+

P - Podioze
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Rodzaje pamieci FLASH

Karty pamieci

— T~

Pendrive

Dysk SSD
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Przyktadowe karty

SanDisk - ._ 4 oLYMPU 3 ,,

Extreme!V/ 7 Dy

xD-Picture Card

CompactFlash® M2ce D
45 va UDMA

16GB

i Fo g
98
A

:

MEMORY STICK P4 Lexar
<P Full-HD Video

21818 3Hours |
Memory STick PRODup

MaaGgicGaTe MAarkd

MAGICGATE
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Pendrive




Dysk SSD

« Dysk SSD to twardy dysk wykorzystujgcy pamiec
typu FLASH do zapisu danych.

* Fizycznie wyglada | zachowuje sie jak twardy
dysk, ale wewnatrz jest peten komorek EEPROM.
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Porownanie SSD | HDD

« Dyski SSD sg catkowicie pozbawione ruchomych czesci
— Jako nosnik wykorzystujg uktady pamieci flash.
— Sg odporne na uszkodzenia mechaniczne.
— Dziata bezszelestnie

— Oferujg krotki czas dostepu, rzedu kilku ms a nie kilkunastu
jak to ma miejsce w dyskach konwencjonalnych.

— Stata predkosc¢ odczytu.

 Laptopy

* Najwieksza roznica w predkosci pracy przy zmianie
dysku HDD na SSD.

— Dyski HDD laptopow sg bardzo wolne (5400 obr./min |
transfer 60-80 MBY/s).

— Przecietny dysk SSD jest dwa lub wiecej razy szybszy.
— Odpornosc¢ na uszkodzenia powstate w trakcie ruchu

— Szeroki zakres temperatur pracy
70



Dyski hybrydowe

 HHD (Hybrid Hard Disk) to potgczenie w jednej
obudowie dysku SSD |1 tradycyjnego HDD.

 Dane czesto odczytywane i rzadko zapisywane (np.
pliki wykonywalne, biblioteki) sg umieszczone na
SSD a dokumenty i pliki czesto edytowalne sg
lokowane na HDD.

* HHD posiada system samouczgcy sie, ktory analizuje
wykorzystanie plikow i odpowiednie kopiuje do SSD.
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KARTY ROZSZERZEN

72



Karta graficzna
« Karta graficzna to podzespot komputera
odpowiedzialny za generowanie grafiki |
wyswietlenie jej na monitorze.
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Schemat karty graficznej

kosci pamieci RAM

wyjscie monitorowe D-Sub

wyjscie TV (TV Out)

blaszka
mocujaca ("$ledz”) plytka drukowana karty (laminat)

uktad graficzny

wyjscie monitorowe DVI-I
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Procesor graficzny

* Procesor na karcie graficznej dokonuje obliczen
tworzonego obrazu.

* Procesor realizuje rozne funkcje i obliczenia
graficzne.
— rysowanie linii, trojkgtow, prostokagtow,
— generacja obrazu tréjwymiarowego,
— pokrywanie tekstura,
— Tworzenie efektu mgty itd..
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D-Sub 15 (VGA) [}

Interfejs Analogowy

llos¢ pinéw 15

Sygnaty RGB +synchronizacja VvV H
Pasmo sygnatu 388 MHz

Kierunek sygnatow jednokierunkowy




DVI (Digital Visual

dvi

ellehEIN visual interface

Interface)

Interfejs Cyfrowy lub analogowy
llos¢ pinéw 29
Predkos¢ przesytu 3,7 Gbit/s lub 7,4 Ghit/s
llos¢ linii przesytowych | 1-2
Kierunek sygnatow Full - duplex

* Rodzaje DVI:

* DVI-I - przesyta

2

zarowno dane
cyfrowe jak i
analogowe.
DVI-D - przesyta
tylko dane
cyfrowe

DVI-A - przesyta
tylko dane
analogowe

DVI-I {Single Link)
18+5
g DIEEEEEER

DY¥I-I (Dual Link)
24+5

EHHHH
—Ei i)
[ ]
EHl

DVI-D {Single Link}
18+1

D¥I-D {Dual Link)
24+1

[




HDMI (High Definition Mut Qra

o

HDMI IN

Interface)
Interfejs Cyfrowy
llos¢ pinéw 19 lub 29
Predkos¢ przesytu 10,2 Gbit/s (48 Gbit/s w HDMI 2.1)
Kierunek sygnatow Full - duplex
~——————— + HDMI (ang. High Definition Multimedia

Interface) — interfejs stuzgcy do przesytania
cyfrowego, nieskompresowanego sygnatu
audio i wideo.

HDMI pozwala tgczyC ze sobg dowolne,
urzgdzenia audio/wideo takie jak odtwarzacze
DVD, Blu-ray, konsole gier, komputery,
monitory i telewizory cyfrowe.
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Display Port

Interfejs Cyfrowy

llos¢ pinéw 20

Predkos¢ przesytu 8,64 Gbit/s do 80 Gbit/s
llos¢ linii 1-4

przesytlowych

Kierunek sygnatéw

Full - duplex
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Ztgcze Cinch (RCA)

"R




SCART (Euroztgcze)
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Karta telewizyjna

TUNNER
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Karta tv satelitarna

\ Y% TBS6904
DVB-S2 4 TUNER CARD

Umozliwia ona
odbior cyfrowej
telewizji SD |

. 57 G o ¢ W HD oraz radia
- e CEE R satelitarng

TBS 6904
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Karta sieciowa

» Karta sieciowa umozliwia potgczenie
komputera z siecig lokalng.

Karta sieciowa Ethernet

Karta sieciowa WiFi 84



Karta dzwiekowa

« Karta dzwiekowa przetwarza sygnat cyfrowy na
sygnat analogowy dostarczany do wyjscia i do
gtosnikow lub stuchawek.

» Umozliwia tez nagranie dzwieku i przetworzenie
go na postac cyfrowa.
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/Ztgcza audio

voe @

———

;' A’ _._A- :"
o

Mikrofon we/wy oyfrowe  Wejscie liniowe  Wyjscie liniowe

A |
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Zestaw 7.1 surround

Wejscie
linlowe

Stuchawki

\/ gtosniki

®@eE

Subwoofer |
gtosnik
centralny

Gtosniki

tvlne

@’@\

mikrofon

Gtosniki
boczne
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URZADZENIA ZEWNETRZNE
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Skaner

« Skaner to urzgdzenie, ktore przeksztatca
oryginat analogowy: tekst, zdjecie,
rzeczywisty obiekt w obraz cyfrowy.

* Proces ten nazywany digitalizacja.
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Zasada dziatania skanera

Skanowany oryginat
Szyba przezroczysta

Zrodio $wiatla

System optyczny

Soczewka
skupiajgca Przetwornik
analogowy-cyfrowy
Elementy AID Dane_> 01010101
Swiattoczute cyfrowe %




Zasada dziatania skanera

» Swiatlo biate odbite od kolorowego
fragmentu oryginatu przyjmuje barwe tego
fragmentu.

* To barwne swiatto, po przejsciu przez uktad
optyczny, pada na filtr dichroiczny, ktory
rozdziela odbity sygnat swietlny na trzy
jednakowe strumienie.

* Powstate strumienie padajg na trzy rzedy
czujnikow fotoelektrycznych
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Drukarka

* Drukarka — komputerowe urzadzenie
zewnetrzne, do przedstawiania informacji
cyfrowej na papierze bgdz innym materiale
(folia, tkanina).

| HP Color Lasertet CP1215. |

Celoripheme
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|gtowe
Atramentowe
Laserowe

Plotery

Drukarki

93



ZASADA DZIAtANIA

Nt
=
—

Fapier
.................................................. D eeee
O @ o
O @ 9000
O @ 0 0
O @ o @
O @ o0 )
0 0000 0000
Q 0
__________________________________________________ O, s

Tasma barwiaca

a) zasada dzialania
by przyldadowe znaki wydrukowane za pomoca glowicy Y94glowe)
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Drukarka laserowa

Najwazniejszym elementem drukarki jest beben nanoszacy
toner. Jest on pokryty warstwg OPC (organic photoconducting
cartridge) . W czasie catej pracy wykonuje ruch obrotowy.

Promien lasera naswietla beben tworzgc obraz drukowane;
strony. Miejsca na ktore ma sie naniesc druk sg
elektryzowane. Zawierajgce zelazo natadowane czgsteczki
tonera sg przyciggane do tych miejsc bebna, ktore
odpowiadajg punktom zadrukowywanym.

Toner zawarty na bebnie przy zetknigciu z kartka papieru
zostaje na tym miejscul.

Nastepnie kartka jest podgrzewana, tak by toner przykleit sie
na state.

Po naswietleniu jednej linii nastepuje obrot bebna.
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ZASADA DZIAtANIA

Rolk Eleldryzowanie Podgrzewanie Rozladowante
papieru papler

prowadzace Pap letu

Papier

Czyszczenie bebna
(elektroda, lampa, szezotka,

Fozladowanie bebna

Naswietlanie @
bebna - Elektryzowanie bebna

(laser, diody LED)
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Drukarka atramentowa

Drukarka — atramentowa  drukuje  nanoszgc
niewielkie krople atramentu na powierzchnie
Kartki.

Krople atramentu sg wyrzucane z dyszy przez
piezokrysztaty lub przez pecherzyki gazu tworzace
si¢ po podgrzaniu atramentu powyzej temperatury
wrzenia.

Punkty druku w drukarce atramentowe] s3
tworzone przez gtowice zawierajgce] dysze O
srednicy kilkudziesieciu mikrometrow. Objetosc
pojedyncze] kropli jest bardzo mata rzedu
pikolitrow.
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Glowica

Element
grzeny

Atrament Pecherzvk Fropla

a), b, ) fazy powstawam a lkropli wyrzucane z glowicy
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Ploter

 Ploter to urzgdzenie stuzgce do zapisu
iInformacji na papier w postaci rysunku
linlowego.
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Ploter

Ploter to urzgdzeniem stuzgce do zapisu informacji na

papier w postaci rysunku liniowego.

— Wykorzystywany jest do wykonywania rysunku
technicznego, graficznego, rejestracji wyniku pomiaru,
kreslenia precyzyjnych map i planow, wykreslania form i
wzornikow, wykonywania projektow architektonicznych,
mstalacyjnych Iitp.

Plotery moga kresli¢ na papierze, folii.
— Rozmiary rysunku mogg by¢ od formatu A4 do kilku metrow.

Do pisania stuzy najczesciej pisak filcowy, ktory jest
prowadzony nad ptasko utozonym papierem.

Papier jest przypiety do brzegu, albo podtrzymywany
elektrostatycznie przez natadowanie podtoza wysokim
napieciem, wytworzonym w specjalnym urzgdzeniu.
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Ploter pfaski
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Ploter bebnowy
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Monitor komputerowy

* Monitor to ogolna nazwa jednego z
urzgdzenia wejscia/wyjscia do
bezposredniej] komunikacji operatora z
komputerem.

« Zadaniem monitora jest natychmiastowa
wizualizacja wynikow pracy komputera.
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Zasada dziatania monitora CRT

Cewki ogniskujgce Cewki odchylajgce
Ekran z luminoforem

Dziato elektronowe
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Opis dziatania monitora CRT

« CRT (ang. Cathode-Ray Tube) — ekran oparty na
Kineskopie.

« Do wyswietlania obrazu uzywa sie wigzki
elektronow wystrzeliwane] z dziata elektronowego
(najczesciej katoda).

* Wigzka jest odchylana magnetycznie (przy pomocy
ptytek odchylania poziomego | pionowego).

* Nastepnie wigzka elektronéw pada na luminofor,
powodujgc jego swiecenie.
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Tworzenie obrazu

B  Odchylanie pionowe

l linie obrazu
Dziato elektronowe

Odchylanie pionowe
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Zasada dziatania wyswietlacza LCD

Polaryzatory

/N

Zrodto 57
Swiatta

Ciekty krysztat Filtry RGB
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Opis dziatania wyswietlacza LCD

« Kazdy piksel obrazu to warstewka ciektego krysztatu,
umieszczona pomiedzy dwoma filtrami polaryzacyjnymi o
prostopadtych ptaszczyznach polaryzacii.

« LCD ma oddzielne zrodto swiatta biatego.

— Emitowane swiatto przechodzi przez ciekte krysztaty, w
Etc’?rych przy pomocy filtra jest mu nadawany odpowiedni
olor.

— LCD nie emituje swiatta, ale dziata jak przetgcznik
* Do ciektych krysztatow jest przyktadane pole elektryczne,

ktore powoduje zmiane orientacji uporzgdkowania
czgsteczek.

« Skrecone czgsteczki zmieniajg polaryzacje swiatta
wptywajgc na ilos¢ jakg otrzymuje dany piksel.

— Krysztaty oscylujg od petnej przezroczystosci do
nieprzezroczystosci.
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FILTERS

NEMATIC
MOLECULES

VERTICAL
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Zaslilacz

» Urzadzenie wytwarzajgce odpowiednie
napiecia | zapewniajgce utrzymanie ich
wartosci przy okreslonym poborze pradu
przez odbiornik.
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Zadania zasilacza

Prostowanie

zamiana pradu przemiennego na prad staty

Transformacja Zmiana wielkosci napiecia

napiecia

Filtrowanie wygtadzanie szumow i tetnien napiecia

Regulacja kontrola napiecia wyjsciowego i utrzymywanie statej jego

wartosci niezaleznie od linii, obcigzenia i zmian
temperatury

|zolacja elektryczna

elektryczne rozdzielenie wyjscia od napiecia zasilajgcego
na wejsciu

Ochrona
przeciwprzepieciowa

zapobieganie by niebezpiecznie ostre piki napiecia i prgdu
nie docieraty do wyjscia, zapewnianie podtrzymania pracy,
lub bezpiecznego wytgczenia podczas zaniku pradu
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Klawiatura

» Klawiatura to urzgdzenie do
wprowadzania danych za pomoca
odpowiednio zdefiniowanego zestawu
klawiszy.
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Definicja
* Mysz (ang. Mouse) to urzgdzenie
wskaznikowe do pracy w trybie graficznym.

Odczytuje zmiane potozenia na powierzchni

ptaskiej | zamienia jg na potozenie kursora
na ekranie.




PYTANIA POWTORKOWE
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14.
15.
16.
17.

Pytania powtorkowe

Co to jest architektura von Neumanna? Jakie ma zalety?
Jaki jest schemat logiczny komputera typu IBM PC?
Jakie sg zalety uzytkowe architektury IBM PC?

Wymien podzespoty wchodzgce w sktad komputera PC. Pogrupuj je na
zewnetrzne i wewnetrzne

Co to jest budowa modutowa?

Co to jest jednostka centralna komputera?

Czym sie charakteryzuje ptyta gtbwna?

Jakie zadania ma czipset na ptycie gtownej?

Co to jest procesor? Opisz go.

Jakie znasz nosniki pamieci w komputerze? Scharakteryzuj je.
Opisz dziatanie pamieci RAM.

Opisz dziatanie pamieci Cache. Jak przyspiesza prace procesora?
Opisz dziatanie kart rozszerzen:

a) PCI
b) PCI-Express

Jakie interfejsy uzywa sie w laptopach?

Opisz dziatanie dysku twardego.

Czym sie charakteryzujg interfejsy IDE, SATA i eSATA?
Opisz zasade dziatania napedow optycznych (CD, DVD, BD)

119



18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.

27.
28.
29.
30.
31.

Pytania powtorkowe

Opisz dziatanie interfejsow zewnetrznych:
a) RS-232
b) LPT
c) PS/2
d  USB

e) Thunderbolt
Opisz dziatanie pamieci Flash.
Czym sie réznig dyski twarde od nosnikow SSD?.
Co wiesz o karcie graficznej?
Jakie ztgcza graficzne wykorzystywane sg w komputerze?
Co wiesz o karcie muzycznej?

Czego potrzebuje komputer, by mogt wspotpracowaé z siecig komputerowg? Scharakteryzuj te

podzespoty.
Opisz zasade dziatania skanera.
Jak dziata drukarka:
a) Laserowa
b) Atramentowa
C) igtowa?
Jak dziata ploter?
Jak dziata monitor CRT?
Jak dziata monitor LCD?
Omdw réznice pomiedzy monitorami kineskopowymi i LCD
Jak dziata zasilacz komputerowy?
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